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מערכי שיעור קבוצתי/פרטני עם תוכנת תולעת ספרים

1. [image: image2.png]0VOpPL NND
DYAD NI 1IN X
N1 TA7 NwaY
wuana
{122 DI 7 A
nY790A1 K
DAIRTITA
1na N0 e gnn
Tnon nItn
02'X AT AN NIAY
D'Ennn X7 an?
Y7o nion

A

tceed® 0



תרגול קריאה לאחר הטרמה וניבוי

1. נכנסים לפעילות קריאה ובוחרים מתוך מאגר התכנים טקסט המתאים לרמת הכתה (כפתור פתח > בחירת ספריה > לחיצה על שם ספור) או לחילופין מכניסים טקסט חיצוני, למשל- חומר מתוכנית הלימודים בכתה. (העתקת טקסט מקובץ חיצוני או מהאינטרנט > פתיחת התוכנה > קריאה > כפתור הדבק טקסט ). 
2. מסתירים הטקסט (הגדרות > טקסט מוסתר).
3. פעולות הטרמה – 
· ניבוי ע"ס תמונה

· פותחים האיור (כפתור מכחול)

· [image: image3.png]


שואלים התלמידים - מהו נושא התמונה? חפשו פרטים מרכזיים בתמונה. נסו לנחש את שם הסיפור לפי הרמזים בתמונה. 
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מבקשים מתלמידים לקרא בקול רם את המילים המופיעות באיור ע"י העברת העכבר עליו.
· ניבוי בעזרת הכותרת – 
· מדגישים הכותרת בלבד. (הגדרות > פסוקית > חשיפה הדרגתית > אישור > התחל). 

· מבקשים מאחד התלמידים לקרא הכותרת בקול רם.
· שואלים את התלמידים - על מה / מי מדובר בכותרת? מה אומרים עליו? שאל עוד שאלות על הכותרת – היכן? כיצד? וכו'. העלאת ספורים אישיים בהקשר לכותרת. העלאת רגשות. השערות לגבי תוכן הספור.
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הטרמה טכנית של מילים בעזרת פירוק והברקה – 
בוחרים מספר מילים שמשערים כי תהיינה קשות לקריאה ואותן נבסס לפני קריאת הספור. רצוי לבחור מילים המזמנות אבני יסוד שיש לחזקם.
· חיזוק וביסוס תנועות – לדוגמא - בחירת מילים עם חולם, וחלוקה לתת-הברות בתיבת הפירוק (פירוק לצירופים > לחיצה על המילה) – מבקשים ממספר תלמידים לקרא מילים שונות: התלמיד שומע וקורא כל תת-הברה ולבסוף את המילה השלימה: 
 יוֹ – ם   יוֹם  ,   כָּ – תוֹ – ם  כָּתוֹם                      
· הברקת מילים אלו על המסך (תפריט ראשי > משחקים > בחירת מילים > הברקה) כל תלמיד בתורו קורא מילה המוברקת על המסך, ולאחר העלמה יזהה אותה מבין 3 המילים המופיעות.
4. תרגול קריאה משותף (תפריט ראשי > קריאה).
· השמעת הטקסט
· השמעת רצופה של הטקסט (לחיצה על כפתור ההשמעה העליון). בתרגול של טקסט חיצוני המורה מקריאה.

· השמעת מילים (לחיצה על כפתור ההשמעה השלישי) – קריאת הד וצל (כל תלמיד בתורו)
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הדגשת מילה אחר מילה בקריאה בקצב ידני (לחיצה חוזרת על כפתור התחל) – כל תלמיד בתורו קורא מילה מודגשת. חוזרים על התרגול בסדר קריאה שונה כך שכל תלמיד יקרא מילה שונה הפעם.
· הדגשת פסוקית אחר פסוקית בקריאה בקצב ידני (הגדרות>פסוקית>אישור>לחיצה חוזרת על כפתור התחל) – כל תלמיד בתורו קורא פסוקית מודגשת. חוזרים על התרגול בסדר קריאה שונה כך שכל תלמיד יקרא פסוקית שונה.
5. תרגול קריאה אישי (תפריט ראשי > קריאה).
כל תלמיד ניגש לעמדת מחשב, נכנס עם שמו לתוכנה ופותח את הטקסט שתורגל במליאה.

· התלמיד מתרגל קריאה בקצב ידני
· בדיקת ושמירת מהירות הקריאה. (תוצאות)
· 2,3 קריאות קוליות נוספות ושמירת מהירות הקריאה בכל פעם ליצירת גרף. 
· קריאה בקצב אוטומטי – זאת מבצעים כאשר יש פענוח ושליפה טובה של מילים. בוחרים קצה הדגשה שהתלמיד יוכל לעמוד בו ואף להשיגו, להשגת חווית הצלחה. (הגדרות > קצב הדגשה).
· בחינת גרף מהירות הקריאה של התלמיד והדפסתו. (תוצאות > הדפס).
2. תרגול להעשרת אוצר מילים תבניתיות
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נכנסים לפעילות קריאה (ראה סעיף 1א')
2. תרגול קריאה
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השמעת הטקסט מילה אחר מילה (לחיצה על הכפתור השמעה השלישי מימין לטקסט ולחיצה חוזרת על כפתור התחל). בטקסט מוכנס המורה מקריאה ומדגישה מילה אחר מילה.
· הדגשת מילה אחר מילה והתלמידים קוראים לפי התור כל מילה מודגשת. (לחיצה חוזרת על כפתור התחל)
· הדגשת מילה אחר מילה  תוך הסתרת הטקסט (הגדרות > טקסט מוסתר > המשך) – רק מילה אחת מופיעה בכל פעם, כאשר שאר הטקסט מוסתר, והתלמידים קוראים אותה בקול, לפי התור.
· פירוק מילים בעייתיות בחלון הפירוק (כפתור פירוק לצירופים > לחיצה על המילה) השמעה   וקריאה של תת-הברות. 
3.  הברקת מילים– (תפריט ראשי > משחקים)
· בוחרים מילים בטקסט. (לחיצה על המילים) 
· הברקת המילים (הברקה) – כל תלמיד קורא בתורו  מילה, מעלימים המילה בלחיצת העכבר, על התלמיד לזהות המילה מבין 3 המילים המופיעות. 
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הברקה בקצב אוטומטי (כפתור אוטומטי בצד ימין למטה) – המילה מופיעה ונעלמת אוטומטית -   זמן שהיית המילה ניתן לבחירה (סרגל מהירות הברקה מימין). מגבירים קצב ההברקה במידת האפשר. הקראת מילים ע"י כל תלמיד  בתורו.
4. משחקי מילים – (משחקים)
· בוחרים את המילים שתורגלו בהברקה ולוחצים על המשחק הרצוי.
· [image: image11.jpg]


תפזורת – כל תלמיד  בתורו מאתר מילה במלבן המשבצות. ניתן להעלים המילים (כפתור הסתר מילים) ולהשמיע אותן (רמקולים) ולבדוק האם יש זיהוי מילים משמיעה בלבד.
· משחק הזיכרון -  כל תלמיד בתורו מחפש זוג מילים זהות. ניתן להוריד את הניקוד מאחת המילים בכל זוג. (כפתור הסר ניקוד).
· תולעת בולעת – המילים שנבחרו למשחק (עד 5 מילים) נופלות מלמעלה כאשר מדי פעם נופלות גם מילות תפל. בזרת החיצים ימינה ושמאלה במקלדת התלמיד מזיז את התולעת בתחתית המסך, לרוחבו. עליו לפגוע במילים שנבחרו, המופיעות בצד ימין, ולהתחמק ממילות התפל. 
5. תרגול אישי (תפריט ראשי > משחקים).
כל תלמיד ניגש לעמדת מחשב, פותח את הטקסט שתורגל, וממשיך בתירגול מילים במשחקים.

3. תרגול להגברת שטף ואוטומציה

1. פותחים את התוכנה ומכניסים או בוחרים את שם התלמיד. בוחרים טקסט.
2. תרגול קריאה (תפריט ראשי > קריאה > קצב ידני) .
· [image: image12.jpg]T




השמעה רצופה של הטקסט (כפתור השמעה עליון).
· השמעה רצופה מודגשת (כפתור ההשמעה שני).
· השמעת מילים (כפתור השמעה שלישי > התחל) – התלמיד קורא את המילה שהושמעה. חוזרים פעם נוספת על ההשמעה והקריאה.
· במידת הצורך - סיוע בפענוח מילים בהן מתקשה התלמיד ע"י פירוק לצירופים. 
· הדגשת מילה אחר מילה בקריאה בקצב ידני (לחיצה חוזרת על כפתור התחל) – התלמיד קורא כל מילה מודגשת. בסוף הקריאה שומרים את מהירות הקריאה.
3. הברקת מילים (תפריט ראשי> משחקים > הברקה )
· בוחרים בטקסט מילים אותן התקשה התלמיד לקרא.
· מבריקים המילים, והתלמיד קורא ומזהה אותן.
· חזרה על סעיף קודם תוך הברקת המילים בקצב אוטומטי (קצב הברקה).
· חזרה נוספת על סעיף קודם בקצב מהיר יותר.
4. חזרה לפעילות קריאה בקצב ידני ותרגול נוסף של קריאת הקטע. ביצוע 2,3 קריאות קוליות ושמירת מהירות הקריאה בכל פעם ליצירת גרף.
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קריאה בקצב אוטומטי (קריאה > קצב אוטומטי > התחל) – רק כאשר יש פענוח ושליפה טובה של מילים. 
· בחירת קצב מתאים בחלון הגדרות (בהתאם לקצב האחרון בנתוני הקריאה בקצב ידני).
· קריאה ושמירת מהירות קריאה מספר פעמים תוך הגברת הקצב. 
· בחינת גרף מהירות הקריאה של התלמיד והדפסתו.
6. בתום התרגול אפשר להדפיס את הסיפור שתורגל (קריאה > פתח > הדפס), למסור לתלמיד והוריו להמשך התרגול והקריאה בבית ושיפור מהירות הקריאה.
7. לאחר ביצוע התרגול הנ"ל על מספר טקסטים, מומלץ לבחון את גרף השוואת מהירויות (תוצאות > כפתור גרף) המשווה בין מהירויות הקריאה הראשונה של כל טקסט שתורגל. עליה בגרף זה מראה כי חל שיפור בסיסי במהירות הקריאה של התלמיד, גם כאשר הוא מתמודד עם טקסט חדש בפעם הראשונה.
4. תרגול הבנת הנקרא

1. פותחים את התוכנה ומכניסים או בוחרים את שם התלמיד. בוחרים טקסט מתאים.
2. פעולות הטרמה – (בפעילות קריאה בקצב ידני)
· [image: image14.jpg]


ניבוי בעזרת הכותרת – 
· מסתירים הטקסט ומדגישים הכותרת בלבד.(הגדרות > פסוקית > חשיפה הדרגתית > אישור). 

· התלמיד קורא הכותרת בקול רם.
· שואלים את התלמיד - על מה / מי מדובר בכותרת? מה אומרים עליו? שאל עוד שאלות על הכותרת – היכן? כיצד? וכו'. העלאת ספורים אישיים בהקשר לכותרת. העלאת רגשות. השערות לגבי תוכן הספור.
· ניבוי על סמך תמונה
· פותחים האיור (כפתור מכחול) ומסתירים הטקסט.
· שואלים את התלמיד - מהו נושא התמונה? חפשו פרטים מרכזיים בתמונה. אילו רמזים קיימים בתמונה המצטרפים לרמזים שמצאנו בכותרת? האם הרמזים מאמתים או מפריכים את ההשערות שמצאנו בכותרת?
3. קריאה קולית של הטקסט 
· השמעת רצופה של הטקסט (כפתור השמעה עליון). בתרגול טקסט חיצוני המורה מקריאה.

· השמעת פסוקיות (כפתור השמעה שני) 
· הדגשת פסוקיות (הגדרות > פסוקית > אישור)  בזו אחר זו (לחיצה חוזרת על כפתור התחל) –התלמיד קורא כל פסוקית מודגשת.
· חוזרים על הקריאה עוד פעם-פעמיים.
· משוחחים על התוכן – האם תואם להשערות הראשונות?
4. [image: image15.jpg]7/11/2010

R EYETENTTY

R o

100

0

60

0

Eil

o

EOE D e " O




השלמת מילים (תפריט ראשי > הבנת הנקרא) 
· מורידים מספר מילים למחסן המילים. (לחיצה על המילים)
· התלמיד גורר בעזרת העכבר את המילים למקומן הנכון בטקסט.
· חוזרים על התרגול עם מילים חדשות, ומספר גדול יותר של מילים.
· התלמיד בונה תרגיל ע"י הורדת מילים עפ"י הנחייה – שמות עצם, פעלים, מילים הקשורות בתוכן וכדומה.
· ניתן להדפיס כל תרגול לאחר בנייתו. (כפתור הדפס).
5. מענה על שאלות (כפתור שאלות)
· [image: image16.jpg]AP A2




התלמיד קורא השאלה המופיעה בתחתית המסך, ולוחץ בטקסט על המילה או המשפט העונים על השאלה. לאחר לחיצה על התשובה, מופיעה השאלה הבאה. 
· בסוף התרגול מופיעות תוצאות – כמה תשובות נכונות נענו מתוך מספר השאלות לספור זה.
· במידת הצורך עונים שוב על השאלות.
· הוספת שאלות: (כפתור הוסף שאלות)
ניתן להוסיף שאלות לטקסט קיים, ובאותה דרך לכתוב שאלות לטקסט מוכנס.
· מבקשים מהתלמיד לחשוב על שאלה נוספת לטקסט קיים, או שאלה חדשה בטקסט מוכנס, אשר התשובה לה נמצאת בטקסט עצמו. 
· פותחים מעבד התמלילים (כפתור דף) וכותבים השאלה. מעתיקים אותה.
· מדביקים השאלה ומסמנים התשובה בטקסט עפ"י הנחיות התוכנה. 
· כותבים ומכניסים שאלות/תשובות נוספות ושומרים (סיים הוספה).
· התלמיד עונה על השאלות. 
· ניתן להדפיס השאלות. (כפתור הדפס).
5. דיוק קריאה והגייה נכונה

1. פותחים את התוכנה ומכניסים או בוחרים את שם התלמיד. בוחרים טקסט.
2. תרגול קריאה (תפריט ראשי > קריאה בקצב ידני).
· השמעת רצופה של הטקסט (כפתור השמעה עליון).
· השמעת רצופה מודגשת (כפתור השמעה שני).
· השמעת מילים (כפתור השמעה שלישי > התחל) וקריאת הד – התלמיד קורא בקול רם כל מילה לאחר שהושמעה. 
· השמעת מילים וקריאת צל – התלמיד קורא בקול רם כל מילה לפני השמעתה.
· הדגשת מילה אחר מילה בקריאה בקצב ידני (לחיצה חוזרת על כפתור התחל) – התלמיד קורא כל מילה מודגשת. אם אינו מצליח לזהות מילה מסוימת, לוחצים עליה להשמעתה. 
· חוזרים על הקריאה לפחות עוד פעמיים, עד אשר התלמיד קורא את המילים בצורה מדויקת.
· פירוק מילה – מילים קשות ניתן לפרק לצירופים ולהשמיעם. (כפתור פירוק לצירופים > לחיצה על המילה). בוחרים מספר מילים קשות לפענוח, ומשמיעים הצירופים. חוזרים על הפירוק ללא השמעה והתלמיד קורא את הצירופים והמילה השלמה בחלון הפירוק.
3. הקלטת הקריאה (יש צורך במיקרופון) – (תפריט ראשי > קריאה > הקלטה)  
· התלמיד מקריא את הספור מילה אחר מילה בקצב ההדגשה ומקליט את עצמו. המורה מלווה ובודקת את מהירות ההדגשה ובמידת הצורך משנה ומתאימה ליכולת התלמיד. (הגדרות > קצב הדגשה).
· התלמיד, בליווי המורה, מקשיב להקלטה, מבקר את אופן הגיית המילים ומציין באזני המורה באלו מילים שגה. הוא חוזר בקול רם באזני המורה על המילים בהם שגה.
· הקלטה חוזרת, לתיקון ההגייה, ובדיקה.
4. בוחרים את המילים הקשות להגייה ומשחקים אתן באחד המשחקים. במשחק על התלמיד לקרא בקול רם כל מילה נכונה שהוא מזהה.
6. איות וכתיבה

1. פותחים את התוכנה ומכניסים או בוחרים את שם התלמיד. פותחים טקסט מתאים.
2. תרגול קריאה להכרת הטקסט והמילים (תפריט ראשי > קריאה).
· השמעת רצופה של הטקסט (כפתור השמעה עליון). בתרגול טקסט חיצוני המורה מקריאה. 
· השמעת מודגשת (כפתור השמעה שני). לאחר השמעת כל פסוקית לעצור את ההשמעה (כפתור עצור) – התלמיד קורא פסוקית לפני / אחרי השמעתה.
· השמעת מילים (כפתור השמעה שלישי) – קריאת הד וצל
· הדגשת מילה אחר מילה (לחיצה חוזרת על כפתור התחל) – התלמיד קורא כל מילה מודגשת.
· הדגשת פסוקיות (הגדרות > פסוקית > אישור > התחל) – התלמיד קורא כל פסוקית מודגשת. 
3. הכתבה (תפריט ראשי > משחקים > אות אות)
· בחירת מילים בטקסט עפ"י הנחיית המורה.
· תרגול הכתבה של מילים אלו (אות אות) .
· חוזרים על התרגול עם אותן מילים או מילים אחרות. 
4. משימות כתיבה 
· שיחה על תוכן הקטע ושאילת שאלות – על מה מדובר/מסופר? מה דעתך על..? האם קרה לך מקרה דומה? האם היית משנה משהו בקטע?
· פתיחת מעבד התמלילים (כפתור דף). התלמיד כותב את משימת הכתיבה עפ"י הנחיות המורה - שאלה תשובה חופשית, חבור המבוסס על נושא הטקסט המדובר וכדומה.
· העתקת הטקסט והדבקה במסך התוכנה. (כפתור הדבק טקסט)
· עתה ניתן לתרגל את הטקסט המוכנס בעזרת כלי התוכנה: לתרגל קריאה, הבנת נקרא, הוספת שאלות, משחקים עם מילים.
5. בתום התרגול מומלץ להדפיס את הקטע שנכתב ע"י התלמיד, ולמסור לו להמשך התרגול והקריאה בבית. (כפתור הדפס).
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