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אותיות הפלא – מערכי שיעור ורעיונות להפעלה
תוכנת אותיות הפלא מכילה אוסף משחקים עשיר לתרגול המודעות הפונולוגית, מיומנויות הכתיבה, כתיבה ללא שגיאות כתיב וכן כתיבה וקריאה של סיפורים. התוכנה מאפשרת לבנות לכל תלמיד כרטיס אישי ובו התאמה הניתנת לשינוי לאותיות ולסימני הניקוד שאיתם יעבוד.
בין השאר, ניתן לבחור בכרטיס האישי את השיטה לפיה עובדים. האם השיטה מגדירה 
צליל =כפונמה בודדת או צליל = עיצור+תנועה. לפי בחירה זו יושמעו הסברים שונים במהלך העבודה.
כללי

· התוכנה אינה תכנית לימודים בפני עצמה, אך יכולה להתאים לכל תכנית לימודים המבוססת על הגישה הפונטית.

· התכנה מחולקת לשני חלקים עיקריים. משחקים שבהם המטלה מוגדרת ומדוייקת 
וכן מעבד תמלילים המכיל מקלדת וירטואלית עם סרגל ניקוד ומאפשר עבודה פתוחה לפי שיקול הדעת של המורה. מעבד התמלילים משמיע את הצלילים הנכתבים (עיצור+תנועה).
· כל הפעילויות המשחקיות שולפות מילים למשחקים מתוך מאגר המילים של התוכנה לפי הבחירה של האותיות וסימני הניקוד  במנגנון ההתאמה האישית. ניתן לבחור אותיות ו/או סימני ניקוד לפי התקדמות התלמיד או לפי צורך שהתגלה תוך כדי עבודה. ניתן להתמקד בתנועות מסויימות, או בצירופי אותיות שהילד אינו מבחין ביניהן. דוגמאות יובאו בהמשך.
· כל פעילות תוכננה בשני רבדים: רובד המורה המאפשר לבצע הקנייה איכותית בעזרת הכלים של התוכנה והרובד של התלמיד המאפשר לבצע תרגול בעל אופי משחקי.
· התכנה מוגדרת מראש כתוכנה שדורשת תיווך. היחס בין זמן ההקנייה לזמן התרגול של הילד הוא בדרך כלל 1:1. כלומר על כל 10 דקות הקנייה, ניתן לצפות ל-10 דקות תרגול עצמי של הילדים.
· רצוי לוודא שהילדים מכירים את המילים המוצגות בתוכנה. קליק על התמונה ישמיע את המילה.

בדף זה אפרט מספר מסלולים להפעלה לפי מטרת השיעור:

1. עבודה על מודעות פונולוגית (הגייה נכונה, צליל פותח, סוגר, צליל במקום כלשהו במילה ועוד)

2. הכרה של אות מסויימת, או תנועה מסויימת

3. מקרים בהם הילד לא מבין את משמעות הצירוף בין עיצור לתנועה

4. קשיי דיבור הנובעים מחוסר יכולת להבחין בין צלילים שהגייתם דומה
5. טיפול בשגיאות כתיב נפוצות (בלבול בין ח-כ   א-ע-ה וכדומה)
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ההתאמה האישית – הכלי "הסינון" של התוכנה. בעזרתו נבחרות מילים מתאימות לכל ילד
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דוגמאות למסלולי שיעור

1. שיעור לילדים המתחילים את דרכם בתרגול מודעות פונולוגית – צליל פותח
הערה: לפני תחילת המסלול רצוי להתמקד בקבוצת צלילים. נכנסים להתאמה האישית ובוחרים את האותיות ואת סימני הניקוד המתאימים לילד. פעילויות מומלצות:
	זמן מומלץ
	ארץ
	שם הפעילות
	מהות
	התאמה אישית

	1-2 דקות
	חדי האוזן
	שיעור ראשון
	מקבלים הסבר מהו צליל פותח
	

	4-5 דקות
	חדי האוזן
	מי ראשון
	הקנייה: מעשירים אוצר מילים, לומדים להבחין בצליל פותח

תרגול: התאמה בין מילה לצליל הפותח שלה
	ניתן להתמקד בתנועה מסויימת

	4-5 דקות
	חדי האוזן
	מילים ש
	הקניה: מחפשים מילים שמתחילות בצליל מסויים. ניתן לבחור עיצור או עיצור+תנועה
	

	4-5 דקות
	חדי האוזן
	סדר וסע
	סידור חלקי מילה על קרונות הרכבת
	רצוי לבחור מגוון גדול יותר של תנועות

	4-5 דקות
	הסיפורים
	מחברת מדברת
	כתיבה של צירופים, 

השמעתם בעזרת שרביט הקסם,

שמירת הקובץ כדי לחזור ולתרגל בפעם הבאה
	ניתן לבחור את סוג מקלדת:

אב- מקלדת מלאה

רגילה –סידור רגיל

ואישית – לפי האותיות וסימני הניקוד שהילד מכיר


פירוט 

בארץ חדי האוזן ( שיעור ראשון ( צליל פותח. בשיעור הראשון הילד רק מקשיב להסבר.

לאחר מכן עוברים למשחק מי ראשון.
חשוב לעבור (למרות ההוראות) על המילים כדי לוודא שהילדים מכירים אותן. תוך כדי מעבר על התמונות ניתן להסביר להם מהו צליל פותח.
אחר כך עוברים לצירופים (צלילים) המופיעים מעל התמונות. 

המורה יכולה להפעיל שיקול דעת ולבחור את סדר הפעולות:

· אם הילד אינו קורא עדין, רצוי ללחוץ על קלף האות, להקשיב ולחפש מילה שמתחילה באותו הצליל. המשחק מתבסס על הערוץ השמיעתי והערוץ החזותי לומד להכיר את צורת האות.
· אם הילד כבר אמור לדעת לקרא ברמה של צירופים, כדאי לבקש ממנו לבחור קודם תמונה ואחר כך את הצירוף.
כאשר מובן שהילד מבין, כדאי לאפשר לו לשחק בעצמו וליצור זוגות של מילה וצליל פותח.

התאמה אישית למשחק מי ראשון 

· אם משתמשים בברירת המחדל – יופיעו אוסף מקרי של אותיות וסימני ניקוד.

· בזמן הקנייה של תנועה מסויימת - כדאי לבחור רק את התנועה הנלמדת, ואותיות רבות ככל האפשר (לפחות 4)
· כדי לבדוק אם תלמיד מבין מה ההבדל בין שתי תנועות נבחר שתי תנועות. רצוי מעט אותיות כדי שבאותו מסך \נקבל צירופים של אותה אות עם שתי תנועות שונות.
· לילדים שלא הפנימו עדיין את נושא הניקוד, רצוי לבחור אות אחת או שתים (אות פופולרית יחסית) ואת כל סימני הניקוד. אוסף הקלפים שיתקבל מכיל צירופים שונים של אותה אות ויקל על הילד להבין של   לָ לִ לֵ  לוֹ לוּ   מורכבים כולם מהעיצור. מומלץ לחזור על התרגיל עם מספר אותיות.   
אין הגבלה על מספר השינויים שניתן לעשות במקלדת האישית.
סדר וסע – סידור חלקי המילה על קרונות הרכבת
לאחר ששיחקנו במי ראשון? אפשר לשחק בסדר וסע. משחק זה עובד על מילה שלמה ולכן רצוי להוסיף להתאמה האישית את השווא והאותיות הלא מנוקדות כדי שנקבל מילים כמו גד, נחל, גמל וכו'. אפשר לבקש מהילד לזהות את הצליל הפותח מתוך אוסף הצלילים של המילה שעליו להרכיב. 
מניחים את הצירופים זה אחר זה על  קרונות הרכבת. במשחק זה מתפתחת מיומנות טרום  הסינטזה.
סדר וסע מאוד אהוב על הילדים ונתפס בדרך כלל כמשחק של ממש. יש המשתמשים במשחק גם לעבודה נוספת על חלקי המילה, לדוגמה יצירת מילות תפל מתוך המילה הגדולה.

הילדים ישמחו לקבל פה עידוד על עבודתם ויכולים לקלט את המשוב כל הכבוד כסמל לוגו-גרפי.

מילים ש

מאפשר הקנייה למושגים צליל פותח וצליל בתוך המילה. מאפשר לעבוד על פונמה בודדת או על צירוף. בוחרים אות. ניתן גם לנקד אותה ואז מתבקשים לבחור את המילים העונות לקריטריון המוצג. כאשר לוחצים על המילה, יוצא "חוט" אותו יש לקשר על ידי קליק לאות המוצגת במרכז המסך.

מסלול מספר 2 - הכרת אות
ציור האות   בשלבים מוקדמים של הכרת האותיות, מאוד רצוי לבקר בשיעור של "ארץ האותיות והצלילים". ניתן לדפדף בין מילים המתחילות או מכילות את האות שבחרנו.
אחר כך מומלץ לעבור לפעילות שנקראת כתיבת אותיות ולשחק בגוף האות ההופך ל"מסלול". בתוך המסלול צריכים להוביל כדור ואז האות מצטיירת לה בחלק השני של המסך.
פה מתבקש להוסיף לילדים פעילות כתיבה קונבנציונלית.

כדאי לשים לב להתנהגות הילדים. ישנם ילדים שלא מסוגלים לצייר בסבלנות את כל האות ולכן נכשלים מייד במשימה. כדאי לשים לב לשבירה עצבנית של הקו הרציף ולבקש מהילדים לבחור צבע נוסף כדי לצייר אתה האות מחדש. רצוי לבדוק האם הילד מתקשה בביצוע מטלות גרפיות נוספות כגון ציורים של דוגמאות חוזרות, צורות הנדסיות ועוד.
משחקים:  בוחרים בהתאמה אישית רק את האות שנלמדה, משאירים את סימני הניקוד פעילים ומשחקים במי ראשון, מי שייך לגלגל, מילים ש. אפשר גם בהכתבה של ארץ האותיות.
הקלדה:  עוברים למחברת לכתוב את האות. ניתן להוסיף סימני ניקוד לפי שיקול הדעת של המורה ואז שומעים את הצירוף. מובן שפעילות זו מזמנת תרגול גם על אותיות שכבר מכירים.
פעילות טרום קריאה - זיהוי האות שנלמדה בסיפור. ארץ הסיפורים > בוחרים סיפור ומסמנים בעזרת שרביט הקסם את האות החדשה שנלמדה. לאחר הסימון (האות מושחרת) ניתן לבחור צבע.

הכרת תנועה ועבודה ממוקדת על תנועות "קשות"
בדרך כלל מגיעים למצב זה כאשר ידוע חלק ניכר מן האותיות. 
כאשר נלמדת תנועה חדשה, שאינה התנועה הראשונה שנלמדה, רצוי לבודד אותה ולהקדיש לה מספר דקות לבד. לדוגמה, כאשר מלמדים את התנועה אוֹ  מסמנים בהתאמה האישית רק את התנועה הזו לפרק זמן קצר. לאחר ביסוס הידע (כולל עבודה על מהירות) , חוזרים ומערבבים את התנועות שהילד כבר למד.

תרגול תנועות אפשרי במספר פעילויות:
	משך
	ארץ
	הפעילות
	מהות
	התאמה אישית

	4-5 דקות
	האותיות והצלילים
	מי שייך
	בוחרים בצד ימין את התנועה. תנועה זו תתמקם על הקרון הראשי של הרכבת. צריך לגרור לרכבת צלילים עם תנועה דומה.

מאפשר גם עבודה על מילות תפל
	

	4-5 דקות
	חדי האוזן
	שיעור ראשון

צירופים
	הרכבה של עיצור ותנועה
	בוחרים בהתאמה אישית צליל= פונמה

	4-5 דקות
	הסיפורים
	מחברת מדברת
	כתיבה של צירופים, 

השמעתם בעזרת שרביט הקסם,

שמירת הקובץ כדי לחזור ולתרגל בפעם הבאה
	ניתן לבחור את סוג מקלדת:

אב- מקלדת מלאה

רגילה –סידור רגיל

ואישית – לפי האותיות וסימני הניקוד שהילד מכיר

	
	האותיות והצלילים
	הכתבה של צליל אחד במילה
	ההכתבה הזו מתמקדת בצליל אחד ולפי ההתאמה האישית הוא יתאים בדיוק לתנועה שנבחר.
	חשוב לבחור מספר אותיות ורק תנועה אחת.

לאחר שרואים שהתנועה "יושבת", בוחרים תנועה נוספת כדי לשפר את כשר ההבחנה 


מסלול 3:  הכתבות ממוקדות (ב-מ,   דגושות רפויות, ש/ש . ח-כ, ת-ט וכו')

נכנסים להתאמה האישית ולוחצים על נקה אותיות. בוחרים רק את זוג האותיות שרוצים להתמקד בו. אחר כך נכנסים לארץ האותיות > הכתבה. נקבל הכתבה של מילים שחסרה בהן רק אות אחת (ח או כ).
רצוי להשלים את השיעור עם הכתבה רגילה בכתה.

ניתן ורצוי לשחק במי ראשון. חייבים לבחור לפחות 4 צירופים שונים. המשחק מביא אוסף מילים רלוונטיות.

מסלול 4 : טיפול בקשיי הגייה 
לילדים מתקשים בהגוי של עיצורים דומים (ד-ת,   מ-ב    ש-ז-צ    וכו') ניתן להתאים תרגול ממוקד במילים שהם צריכים לתרגל יותר.

כל הפעילויות המתמקדות על צליל אחד במילה מתאימות במיוחד לתרגול מסוג זה (צליל פותח, צליל סוגר, מי שייך לגלגל, הכרת בארץ האותיות ופעילות במחברת המדברת)
מסלול 5: טיפול בשגיאות כתיב נפוצות (בלבול בין ח-כ   א-ע-ה וכדומה)
בוחרים כל פעם רק את ה"זוג המבלבל". ההכתבה בארץ האותיות והצלילים מצויינת בתרגול זה. כמו כן ניתן להעשיר את הפעילות בעזרת כתיבה במחברת.

מבחר פעילויות קריאה במחברת המדברת
1. סימון של חלקי מילה בעזרת שרביט הקסם - השמעת צירופים בתוך סיפור וצביעתם
כאשר ילד נרתע מקריאת סיפור אפשר לאפשר לו לבצע פעולות מטרימות, המסייעות בהפחתת הפחדים והרתיעה מהקריאה. מפעילים את השרביט     
[image: image1]   , לוחצים על צירוף. פעולה זו משמיעה את הצליל וכן מסמנת אותו בשחור. בשלב זה בוחרים צבע וכך צובעים באופן סלקטיבי חלקי מילה בצבעים שונים. לאחר מספר דקות של פעילות טכנית זו, הילד בשל לתחילת קריאה. 
2. הקלטת סיפור או חלק ממנו
הקלטה זוהי דרך מצויינת לתרגל קריאה שוטפת.
כדי להקליט סיפור, יש להצטייד במיקרופון וללחוץ על לחצן הקלטה. בסוף ההקלטה חשוב ללחוץ על סיום. ניתן להקליט סיפור מוכן או סיפור שהתלמיד כתב בעצמו.

מיד בסיום ההקלטה, ניתן לשמוע את הסיפור המוקלט, תוך התייחסות למשך הזמן של ההקלטה ולאיכות הקריאה. 
כדאי להקליט מספר פעמים כל קטע ולנסות להשתפר. 

הערות: 

· פעילות זו דורשת חיבור של מיקרופון למחשב

· ההקלטה אינה נשמרת בסיום הפעילות 


פעילויות כתיבה
לאחר כתיבת סיפור, רצוי מאוד לשמור ולהדפיס אותו. אפשר גם לשלוח סיפורים למועדון הסיפורים של לומדע. אנו נפרסם סיפורים יפים ומושקעים.
1. כתיבת חרוזים

שלב א' – משחקים במשחק החרוזים בארץ חדי האוזן. זוכרים זוג מילים מתוך המשחק ובשלב ב' - עוברים ל"מחברת המדברת". במחברת כותבים את שתי המילים זו מתחת לזו. לדוגמה:
גֶשֶם

לֶחֶם

מזיזים את הסמן לתחילת המילה וכותבים משפטים המסתיימים במילים המתחרזות. לדוגמה: 

דני הלך בגֶשֶם
לקנות לאמא לֶחֶם

בסוף תהליך הכתיבה שומרים את הסיפור בתיקייה האישית. (כאשר לוחצים על כפתור השמירה, התיקייה האישית היא זו שנפתחת כברירת המחדל).
לילדים מתקדמים אפשר לבקש לכתוב 4 שורות באותו אופן.


2. יחיד / רבים

בקשו מהילדים לפתוח סיפור בארץ הסיפורים. לאחר שקראו את הסיפור, בקשו מהילדים לכתוב את אותו סיפור בלשון נקבה. שומרים את הסיפור בתיקייה האישית.


3.  שאילת שאלות על הסיפור ופעולת העתק הדבק.
פותחים סיפור וקוראים אותו.
פותחים את ה"מחברת" לצד הסיפור.
כותבים לצד הסיפור שאלות תוך כדי שימוש בהעתק / הדבק.
צריך להגדיר לילדים כמה שאלות הם צריכים לחבר, ולהדגיש את מבנה המשפט המיוחד של משפט השאלה.
4.   הכתבות
ניתן לשחק במשחק ההכתבות שבארץ המילים (או הברקות).
בנוסף ניתן להכתיב לילדים הכתבה אותה יכתבו ב"מחברת המדברת". רצוי להוסיף ניקוד בעזרת סרגל הניקוד כדי לשמוע את הנכתב. ניתן גם להדפיס את הכתוב.
5.   כתיבה יצירתית 
פותחים סיפור, מעתיקים שורה אחת מתוך הסיפור וממשיכים לכתוב המשך שונה. 
6. מיומנויות מחיקה וקריאת סיפור
שלב א: פותחים סיפור מארץ הסיפורים. מוחקים את הרווחים בעזרת מקש Backspace
כך שמתקבל סיפור "מכווץ" ללא רווחים בין המילים. 
לאחר מכן מבקשים מהילד לתקן את הכתוב. 
דוגמה: 
עכרבלבןטיפסעלההר  >  עכבר לבן טיפס על ההר
7 . שילוב בין משחק וכתיבה יוצרת
משחקים באחד המשחקים, לדוגמה ב"מי ראשון" (ארץ חדי האוזן).  מנסים לזכור כמה שיותר מילים מהמשחק וכותבים סיפור שמכיל כמה שיותר מילים מהמשחק. אפשר גם להיעזר במחברת רגילה כדי לזכור כמה שיותר מילים.
ניתן כמובן לכתוב על דף מילים הקשורות לנושא מסויים, אחר כך להקליד ולשבץ אותן בסיפור.
9. כתיבה יצירתית מעוררת דמיון
שלב א: מתחילים ממשפט סתמי המכיל 3 מילים. לדוגמה ילד טיפס על עץ.

אחר כך מפרידים כל מילה לשורה נפרדת.

ילד

טיפס

על עץ
מלמדים את הילדים לשאול שאלות על כל אחת מהמילים. השאלות צריכות להכיל את המילה 
לדוגמה:

ילד

איך קוראים לילד?

בן כמה הילד?

האם יש לו אחים?
טיפס

איך טיפס?

למה טיפס?

עץ

איזה סוג עץ?

האם העץ היה גבוה?
שלב ב:  עונים על השאלות, ושומרים.
שלב ג:  מוחקים את השאלות ואז נשאר הסיפור. הילדים צריכים להתמודד עם הורדת סימני enter בין המשפטים וסגנון. ככל שהילד בוגר יותר כותבים יותר שאלות על כל מילה וניתן לדרוש ממנו לכתוב משפטים מורכבים יותר.

בחירת שיטת הלימוד והעבודה


     צליל = צירוף של עיצור ותנועה


     צליל = פונמה (עיצור או תנועה)








בחירת סימני ניקוד





בחירת אותיות





בחירת השיטה





השמע את ההקלטה





עצור את ההקלטה








הקלטה
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